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1) Programin bir kez dénglisiinii tamamlamasi (sjmp devam) asamasina kadarlik kismi géz 6nlne alinarak, karsilasilan
her alt programa ait komutta (ACALL, LCALL, RET) programin nereden nereye dallanacagini kod metni lizerinde okla
gosteriniz ve bunu sirayla (1, 2, 3,...) numaralandiriniz.

Ayrica RAM’in degisen tiim hiicrelerinin; SP, A ve DPTR kaydedicilerine ait tim degisimleri asagidaki sablonlar Gzerinde
belirtiniz. Bu islemler dallanma numaralarina bagimli olarak yapilmayacaktir. RAM hiicrelerindeki degisimleri soldan
saga, diger saklayicilarda yukaridan asagiya dogru gosteriniz.

RAM
Adres: Degerler (Her kutuya bir Adres
main: duruma karsilik deger)
0000h | mov DPTR,#001Fh
0003h | mov SP,#70H 00 76
devam: AN 15 75
mov acc,#40h 00 74
mov 07h,#0FFh 12 73
push DPL 00 =
push DPH
/ |0010h | acall hesap 7 71h
[ mov DPTR,#22FFh 70h
| 0015h [mov acc,#OFFh
nop / 15 0B
0019h | sjmp devam ! 14 0A
hesap: 13 09
001Bh |setb rsO 5 03
mov r0,#12h = o7h
mov r1,#13h
mov OAh,#14h
mov 0Bh,#15h sp A
push 0Bh
mov acc,#00h 70 40
push acc 71 00
nop 72
003Fh |ret [ 3
0040h |end o
75
76 DP
75 001F
74
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2) Asagidaki program kodunun g¢alismasi durumunda A, PSW, SP kaydedicilerinde ve RAM’de olan tiim degisiklikleri
ve ilgili hiicrelerin son degerlerini gésteriniz.
Aciklama:
=  RAM'’i derste anlatildigi bicimde en alti 00h adresi olacak bicimde planlayiniz. Adresleri kutu disina saga
yaziniz. Degisen degerleri soldan saga yaziniz.
=  Diger 3 kaydedicide her bir satiri bir duruma/komuta karsilik gelecek bicimde kullaniniz. Bu kaydediciler igin
ilk degeri en Uste yazarak yukaridan asagiya sira takip ediniz.
=  PSW’da yalnizca RSO, RS1 ve C’deki degisimler dikkate alinacaktir.
*  Tim hiicrelerde degisen degerlerin iizerini rahatlikla okunabilecek sekilde ¢iziniz. Uzeri ¢izilmeyen deger son
deger olacaktir.

RAM
clr a c RS1[RSO
mov ro,#20h
mov @re,#022h PSW
mov 09h, #21h
setb rsoe
mov @r1,#044h 0| X[ X000 X|X|X
setb 09h ol xIxl ol 1/ x[x|x
44H [/ 46H 21H
mov 12h,#13h 1 XX ol 1| X| X]| X
mov 13h, #12h 22H / A2H 20H
mov a,13h 11X X|0|0| X| X|X
subb a,12h
O X|X|0|0| X|X|X
anl psw,#0E7h 0| X X1 0] 1 XXX
mov 07h,c X | X X | X| X
clr C
dec 09h
setb psw.3 12H 13H A
mov a,ri 13H 12H 00H
re a
rrc a 12H
mov dptr,#kareal FFH
movc a,@a+dptr 20H
nop 21H/20H 09H
/ 10H
kareal:db o, 1, 4, 9, 16, 25,
36, 49, 64, 81, 100 08H
20H 00h
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3)
Asagidaki iki sik birbirinden tamamen bagimsiz olusturulacak ASM
PO.0 ®L‘3d1 kodlarl ile ¢ozllecektir.
P2.3
P22 PO.1—&®— an vegrllen sistemde kullanici, Port2 ve Port3’ye bagh butonlardan,
P2.0 Led2 0 ile 15d arasinda keyfi degerler girmektedir.
P3.7 & b, . . o L. ) - . o .
g P1.0l_c4 | Port2’nin yiiksek nibble degeri ile Port3’in disiik nibble degerleri
;3354 Btn1l maskelenerek okunacak ve gerekli islemler sonrasi elde edilen veriler
= P11 é, sirasiyla rO ve r1’e yazilacaktir.
) Btn2
= rO ve r1’daki degerler esit ise Led1’i yakip sondiriiniiz ve programin basa
Butonlara basip elimizi cektigimizde dénmesini saglayiniz. Kontrol islemi igin JZ komutu kullanilacaktir.
Pinlerde olusan lojik degisim ]
1 )% tn1’e basilip henliz ¢cekilmeden Btn2 butonuna basilip cekilirse,
j_l_ Led2’yt yakiniz ve 5! sonucunu dongi ile hesaplayip acc’ye yaziniz ve
tekrar basa doniiniz.
¢cOzim:
a.
#include "at89x52._h" #include "at89x52.h"
ORG ORG
bastes c-éi jb pl1.0,v) :l_
mov a, p2 ]
anl a,# iz i
mov rO,a

'|Ie maskele sonra swap yap
mov rl,a

subb a,r0 ;
jz X
sjmp basla

cikarttik

istege bagli

Ik once #fOh

-

; zaten carpim acc"de
y: sjmp X
end
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4)

P17 Asagidaki iki sik birbirinin devami olmakla birlikte her siktaki ¢dzimi
: 7 yalnizca istenenlere yoénelik ASM kodunu verecek bigimde
— —1pis3 P21 olusturunuz.
— — P1.2
://: E%:(l) P3.1 | a) P3.1e bagh butona her basilip-birakildiginda P1 portundan
= % \ P kullanicinin girdigi 1 Baytlik veri (x verisi) okunacak ve r0 yazilacaktir.
PO Ardindan tablodaki x. siradaki bilgi okunarak PO’da gosterilecektir.

Sifreler: db 10h,22h,38h.....,7th

\()b) x bilgisi veri tabaninda (tabloda) mevcut ise p2.1 bagh led
Tabloda 16 adet deger vardir \

yakilacaktir. (x degerinin aramasi/bulunmasi icin veri tabanindaki
degerler ile gerekli karsilastirmalar/kontroller yapilacaktir).

¢Ozim:

#include "at89x52._h"

ORG

mov dptr,#sifreler ——}QP
X: jb p3.1,x
y: jnb p3.1,y

mov ro,pl fb

mov a,ro

movc a,@a+dptr
mov po,a )Z—’

// soru a bitti

// b soru
mov rl,#
m: mov a,rl
movc a,@a+dptr
cjne a,r0,devam /‘ 3
sjmp yak
devam:
inc ri
cjne rl,# ,M
sjmp X
yak:
setb p2.1
sjmp X ; istege bagli yada k: sjmp k yaz
sifreler: db ,22h,38h,33h,65h,6h,7h,9n,19h,31h,54h,53h,40h, ,0bh,
end

// sorunun b sikki bir cok degisik yontemle ¢ozilebilir.
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